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09

降降
ふふ

りり注注
そ そそ そ

ぐがれきのぐがれきの雨雨
あ めあ め

！！

無無
むむ

重重
じ ゅ うじ ゅ う

力力
り ょ くり ょ く

  流流
り ゅ うり ゅ う

星星
せ いせ い

群群
ぐ んぐ ん

地
じ

面
めん

を削
けず

る範
はん

囲
い

は、自
じ

分
ぶん

から見
み

て半
はん

径
けい

12マス、深
ふか

さ１マスの範
はん

囲
い

。そのエ
リアのブロックが全

ぜん

部
ぶ

アイテムになって、周
まわ

りのモブにぶつかっていく。

流
りゅう

星
せい

群
ぐん

は『僕
ぼく

のヒーローアカ
デミア』のヒロイン麗

うらら

日
か

お茶
ちゃ

子
こ

の
技
わざ

。周
しゅう

囲
い

のがれきを能
のう

力
りょく

で上
じょう

空
くう

に浮
う

かし、一
いっ

斉
せい

に降
ふ

り注
そそ

がせるこ
とで相

あい

手
て

を攻
こう

撃
げき

する。
ここでは周

しゅう

囲
い

の地
じ

面
めん

を削
けず

って
アイテムへと変

か

え、それを一
いっ

旦
たん

浮
う

かしたあとに、周
しゅう

囲
い

の相
あい

手
て

にぶつ
ける技

わざ

として再
さい

現
げん

した。地
じ

面
めん

が土
つち

や砂
すな

、石
いし

などであればどこでも使
つか

うことができて、ほかのアイテム
もうかしてぶつけられるのだ。

重
じ
ゅ
う

じ
ゅ
う

力
り
ょ
く

り
ょ
く

を
操

そ
う
そ
う

作ささ

し
て

ブ
ロ
ッ
ク
で
攻

こ
う
こ
う

撃
げ
き
げ
き

！

ブロック1はプレイヤーが地
じ

面
めん

にいないとき
には作

さ

動
どう

しないようにする役
やく

目
め

だ。1と2の
間
あいだ

には、コンパレーター、ブロック、レッドス
トーンのたいまつを置

お

く。レッドストーンのた
いまつはブロックの側

そく

面
めん

に付
つ

けよう。

コマンドブロックの置
お

き方
か た

スポアブロッサムをドロップすると、周
しゅう

囲
い

の地
じ

面
めん

が円
えん

形
けい

に
破
は

壊
かい

され、アイテムとなって浮
ふ

遊
ゆう

する。
いったん浮

ふ

遊
ゆう

したアイテムは、それぞれが自
じ

動
どう

で周
しゅう

囲
い

の
敵
てき

めがけてぶつかっていく。当
あ

たるとダメージが入
はい

るぞ。

周
しゅう

囲
い

のブロックを浮
う

かす 周
まわ

りの相
あい

手
て

にぶつける！1 2

ブロック1（反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

）

レッドストーンのたいまつコンパレーター

ブロック2（反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

）

ブロック20（反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

）

ブロック16（反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

）
ブロック17～19

（チェーン）

ブロック3～4
（チェーン）

ブロック5～7
（反

は んは ん

復
ぷ くぷ く

）

ブロック12～15
（反

は んは ん

復
ぷ くぷ く

）

ブロック8～11
（反

は んは ん

復
ぷ くぷ く

）



基き

礎そ

知ち

識し
き

編へ
ん

基き

本ほ
ん

コ
マ
ン
ド
編へ

ん

コ
マ
ン
ド
Ｉ
Ｄ

デ
ー
タ
集

し
ゅ
う

コ
マ
ン
ド
ブ
ロ
ッ
ク
活か

つ

用よ
う

編へ
ん

99

ブロック1のコマンド1

プレイヤーの下
した

0.8マスの位
い

置
ち

に空
くう

気
き

ブ
ロックがある（プレイヤーが空

くう

中
ちゅう

にいる）の
を感

かん

知
ち

する。このブロックが起
き

動
どう

していると
信
しん

号
ごう

が出
で

て、次
つぎ

のブロック2が起
き

動
どう

しないよ
うになっているのだ。

装
そ う

置
ち

の作
つ く

り方
か た

起
き

動
どう

するとブロック3で防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを召
しょう

喚
かん

し、それが回
かい

転
てん

して地
じ

面
めん

を破
は

壊
かい

する。出
で

てき
たアイテムにタグを付

つ

け、いったん宙
ちゅう

に浮
う

か
べたあと、周

しゅう

囲
い

のモブにぶつけるのだ。

コ
マ
ン
ド

execute as @p at @s run kill @e[type=item
,name=" スポア ブロッサム ",r=2]

  ＝半
はん

角
かく

スペース

コ
マ
ン
ド

execute as @p at @s if block ^ ^-0.8 ^ air 0 run
 testfor @s

  ＝半
はん

角
かく

スペース

プレイヤー

「スポア ブロッサム」 半
は んは ん

径
け いけ い

2マス以
いい

内
な いな い

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

ブロック2のコマンド2

ブロック1が作
さ

動
どう

していない（プレイヤーが
空
くう

中
ちゅう

に居
い

ない）状
じょう

態
たい

で、プレイヤーがスポア
ブロッサムをドロップすると、それを消

け

す。

アイテム実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する 消
けけ

す

プレイヤー実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する 下
し たし た

0.8マス 空
く うく う

気
きき

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

レッドストーンが必
ひ つひ つ

要
よ うよ う

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

カウントする 自分自身
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ブロック4のコマンド4

全
ぜん

体
たい

の動
うご

きを管
かん

理
り

するタイマーであるスコ
アボードを作

さく

成
せい

する。

コ
マ
ン
ド

scoreboard objectives add gravity dummy
  ＝半

はん
角
かく

スペース

スコアボード スコア「gravity」

追
つ いつ い

加
かか

する

チェーン

常
つ ねつ ね

にアクティブ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

付
つつ

き

ブロック3のコマンド3

ブロック2が起
き

動
どう

すると、プレイヤーの下
した

に
「crash」という防

ぼう

具
ぐ

立
た

てを召
しょう

喚
かん

させる。

コ
マ
ン
ド

execute as @p at @s run summon armor_stand
 crash ^ ^-3 ^

  ＝半
はん

角
かく

スペース

召
しょうしょう

喚
か んか ん

するプレイヤー 防
ぼ うぼ う

具
ぐぐ

立
たた

て

3マス下
し たし た

名
なな

前
ま えま え

が「crash」

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

チェーン

常
つ ねつ ね

にアクティブ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

付
つつ

き
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ブロック5のコマンド5

ブロック4で作
さく

成
せい

したスコアを、ブロック3で
召
しょう

喚
かん

した防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「crash」に加
か

算
さん

してい
く。

常
つ ねつ ね

にアクティブ

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

コ
マ
ン
ド

scoreboard players add @e[name=crash] gravity 1
  ＝半

はん
角
かく

スペース

スコアボード スコア「gravity」

追
つ いつ い

加
かか

する 名
なな

前
ま えま え

が「crash」

ブロック6のコマンド6

ブロック4で作
さく

成
せい

したスコアを「meteor」と
いうタグを付

つ

けたエンティティに加
か

算
さん

してい
く。このタグは浮

ふ

遊
ゆう

させてぶつけるアイテム
に付

つ

けるものだ。

常
つ ねつ ね

にアクティブ

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

コ
マ
ン
ド

scoreboard players add @e[tag=meteor] gravity 1
  ＝半

はん
角
かく

スペース

スコアボード スコア「gravity」

追
つ いつ い

加
かか

する 「meteor」のタグ付
つつ

き
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コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=crash,scores={gravity=1..30}]
 at @s run playanimation @p[c=1] animation.
humanoid.brandish_spear none 5

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

5秒
びょうびょう

間
か んか ん

ブロック7のコマンド7

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「crash」のスコアが30になる（召
しょう

喚
かん

してから１．５秒
びょう

経
た

つ）まで、プレイヤーに右
みぎ

手
て

を上
うえ

にあげたポーズをとらせる。能
のう

力
りょく

で
がれきを浮

う

かせるイメージだ。

「gravity」のスコアが1～30

トライデントを構
か まか ま

えた姿
しし

勢
せ いせ い

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

ブロック8のコマンド8

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「crash」をその場
ば

で回
かい

転
てん

させ続
つづ

け
る。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=crash] at @s run tp @s ^ ^ ^ ~20
  ＝半

はん
角
かく

スペース

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

名
なな

前
ま えま え

が「crash」

テレポートする

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する 20度
どど

回
か いか い

転
て んて ん

自
じじ

分
ぶ んぶ ん

自
じじ

身
し んし ん

名
なな

前
ま えま え

が「crash」
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ブロック9のコマンド9

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「crash」の上
うえ

2マス、前
まえ

２～１２マ
スの範

はん

囲
い

のブロックを破
は

壊
かい

して空
くう

気
き

に変
か

え
る。ブロック8で回

かい

転
てん

しているので、円
えん

形
けい

に破
は

壊
かい

することになる。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=crash] at @s run fill
 ^ ^2 ^2 ^ ^7 ^12 air 0 destroy

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

空
く うく う

気
きき

名
なな

前
ま えま え

が「crash」 塗
ぬぬ

りつぶす

破
はは

壊
か いか い

する

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

ブロック10のコマンド10

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「crash」の周
しゅう

囲
い

のアイテムに
「meteor」というタグを付

つ

ける。ブロック9
で破

は

壊
かい

されたブロックから出
で

たアイテムや、
最
さい

初
しょ

から周
しゅう

囲
い

にあったアイテムにタグが付
つ

く。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=crash,scores={gravity=1..30}]  
 at @s run tag @e[type=item,r=20] add meteor

  ＝半
はん

角
かく

スペース

「gravity」のスコアが1～30

タグ アイテム タグ「meteor」

名
なな

前
ま えま え

が「crash」実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん
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ブロック11のコマンド11

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「crash」のスコアが31以
い

上
じょう

になる
（召

しょう

喚
かん

から１．５秒
びょう

以
い

上
じょう

経
た

つ）と、「crash」を
消
け

す。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=crash,scores={gravity=31..35}]
 at @s run kill @s

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

自
じじ

分
ぶ んぶ ん

自
じじ

身
し んし ん

消
けけ

す

「gravity」のスコアが31～35名
なな

前
ま えま え

が「crash」

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

ブロック12のコマンド12

ブロック10で「meteor」のタグを付
つ

けられ
たアイテムは、タグが付

つ

いてから1.5秒
びょう

たつ
まで、０．５マスずつ上

じょう

昇
しょう

し続
つづ

ける。１５マスの
高
たか

さまで上
あ

がるぞ。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[tag=meteor,scores={gravity=1..30}]
 at @s run tp @s ^ ^0.5 ^

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する 「meteor」のタグ付
つつ

き 「gravity」のスコアが1～30

テレポートする 自
じじ

分
ぶ んぶ ん

自
じじ

身
し んし ん

常
つ ねつ ね

にアクティブ

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん
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コ
マ
ン
ド

execute as @e[scores={gravity=56..60}] at @s run
 execute as @p at @s run tag @e[family=mob,r=20]
 add target

  ＝半
はん

角
かく

スペース

ブロック13のコマンド13

上
じょう

昇
しょう

したアイテムを、上
じょう

昇
しょう

が終
お

わってから１．
２５秒

びょう

の間
あいだ

、宙
ちゅう

で停
てい

止
し

させる。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[scores={gravity=31..55}] at @s run
 tp @s ^ ^ ^

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

「gravity」のスコアが31～55

ブロック14のコマンド14

アイテムの宙
ちゅう

での停
てい

止
し

が終
お

わると、プレイ
ヤーの周

しゅう

囲
い

20マス以
い

内
ない

にいるモブ全
ぜん

部
ぶ

に
「target」というタグを付

つ

ける。

「gravity」のスコアが56～60

タグ モブ

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

タグ「target」追加する

テレポートする
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ブロック15のコマンド15

周
しゅう

囲
い

のモブに「target」というタグが付
つ

くと、
宙
ちゅう

に浮
う

いていたアイテムが、それぞれから
見
み

てもっとも近
ちか

いタグ付
つ

きのモブめがけて
飛
と

んでいく。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[scores={gravity=61..100}] at @s run
 tp @s ^ ^ ^1 facing @e[tag=target,c=1]

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

1マス前
ま えま え

テレポートする 「target」のタグ付
つつ

き

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

ブロック16のコマンド16

飛
と

んでいったアイテムが、「target」のタグ
付
つ

きのモブに当
あ

たると、そのアイテムのスコ
アを160に設

せっ

定
てい

する。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[tag=target] at @s run scoreboard
 players set @e[scores={gravity=61..},tag=meteor,
r=3,c=1] gravity 160

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する スコアボード「target」のタグ付
つつ

き

「gravity」のスコアが61以
いい

上
じょうじょう

スコア「gravity」

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

「gravity」のスコアが61～100
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ブロック17のコマンド17

タグ付
つ

きのモブに当
あ

たってスコアが１６０に
なったアイテムが、爆

ばく

発
はつ

音
おん

を再
さい

生
せい

する。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[tag=target] at @s run execute as
 @e[scores={gravity=160..},r=3,c=1] at @s run
 playsound random.explode @a

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する 実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

全
ぜ んぜ ん

プレイヤー

「target」のタグ付
つつ

き

爆
ば くば く

発
は つは つ

音
お んお ん

音
お とお と

を再
さ いさ い

生
せ いせ い

する

ブロック18のコマンド18

タグ付
つ

きのモブに当
あ

たってスコアが１６０に
なったアイテムから、大

おお

きな爆
ばく

発
はつ

のパーティ
クルを出

だ

す。ブロック１７とあわせて、命
めい

中
ちゅう

し
て爆

ばく

発
はつ

したように見
み

せるのだ。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[scores={gravity=160..}] at @s run
 particle minecraft:large_explosion ^ ^ ^

  ＝半
はん

角
かく

スペース大
お おお お

きな爆
ば くば く

発
は つは つ

のパーティクルパーティクルを発
は っは っ

生
せ いせ い

させる

「gravity」のスコアが160以
いい

上
じょうじょう

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

チェーン

常
つ ねつ ね

にアクティブ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

付
つつ

き

チェーン

常
つ ねつ ね

にアクティブ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

付
つつ

き
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ク
活か

つ

用よ
う

編へ
ん

第だ
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ブロック19のコマンド19

アイテムが当
あ

たったモブに２０のダメージを
与
あた

える。アイテムが１個
こ

当
あ

たるたびに２０の
ダメージが入

はい

るので、浮
う

かしたアイテムが全
ぜん

部
ぶ

当
あ

たればすさまじいダメージになる。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[scores={gravity=160..}] at @s run
 damage @e[tag=target,c=1,r=3] 20

  ＝半
はん

角
かく

スペース

「gravity」のスコアが160以
いい

上
じょうじょう

「target」のタグ付
つつ

きダメージを与
あ たあ た

える

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

ブロック20のコマンド20

スコアが１６２になったアイテムを消
け

す。ブ
ロック１４でモブに当

あ

たってスコアが１６０に
なったアイテムのほか、何

なん

にも当
あ

たらないま
ま時

じ

間
かん

が経
た

ってスコアが１６２になる（浮
ふ

遊
ゆう

し始
はじ

めてから8秒
びょう

以
い

上
じょう

経
た

つ）場
ば

合
あい

も消
き

える。

コ
マ
ン
ド

kill @e[scores={gravity=162..}]
  ＝半

はん
角
かく

スペース

消
けけ

す 「gravity」のスコアが162以
いい

上
じょうじょう

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

チェーン

常
つ ねつ ね

にアクティブ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

付
つつ

き




