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08

相相
あ いあ い

手手
てて

をを焼焼
やや

くく溶溶
よ うよ う

岩岩
が んが ん

のの拳拳
け んけ ん

！！

マグマグのマグマグの実実
みみ

  大大
だ いだ い

噴噴
ふ んふ ん

火火
かか

溶
よう

岩
がん

の拳
けん

が通
つう

過
か

したあとは、ブロックが破
は

壊
かい

されて炎
ほのお

の道
みち

になる。最
さい

後
ご

の
TNT火

か

薬
やく

の大
たい

量
りょう

爆
ばく

発
はつ

もあわせて、地
ち

形
けい

を破
は

壊
かい

しつくしてしまうぞ。

大
だい

噴
ふん

火
か

は『ワンピース』に登
とう

場
じょう

する海
かい

軍
ぐん

元
げん

帥
すい

、‟赤
あか

犬
いぬ

”ことサカ
ズキの技

わざ

だ。マグマグの実
み

の能
のう

力
りょく

で溶
よう

岩
がん

に変
か

えて巨
きょ

大
だい

化
か

した拳
こぶし

を発
はっ

射
しゃ

する、溶
よう

岩
がん

のロケットパン
チのごとき見

み

た目
め

を持
も

つ。
ここで大

おお

きな拳
こぶし

を溶
よう

岩
がん

で構
こう

成
せい

されたブロックで作
つく

り、それを前
まえ

に移
い

動
どう

させる技
わざ

として再
さい

現
げん

した。
溶
よう

岩
がん

で相
あい

手
て

を焼
や

くだけでなく、当
あ

たれば火
か

山
ざん

弾
だん

のようにTNT火
か

薬
やく

が大
たい

量
りょう

に弾
はじ

けるぞ。

炎
ほ
の
お

ほ
の
お

さ
え
も
焼やや

き
つ
く
す

す
さ
ま
じ
い
力

ち
か
ら

ち
か
ら

！

マグマブロックをドロップすることでブロッ
ク1が防

ぼう

具
ぐ

立
た

てを召
しょう

喚
かん

する。ブロック5以
い

降
こう

で防
ぼう

具
ぐ

立
た

てが溶
よう

岩
がん

の塊
かたまり

を作
つく

りながら移
い

動
どう

し、命
めい

中
ちゅう

するとブロック11以
い

降
こう

で爆
ばく

発
はつ

を引
ひ

き
起
お

こす仕
し

組
く

みだ。ブロック15と16の間
あいだ

のコ
ンパレーターと反

はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

を忘
わす

れないように
しよう。

コマンドブロックの置
お

き方
か た

マグマブロックのドロップで、前
ぜん

方
ぽう

に1辺
ぺん

5マスの巨
きょ

大
だい

な
溶
よう

岩
がん

の塊
かたまり

が出
しゅつ

現
げん

して飛
と

んでいく。
50マス飛

と

ぶかモブに当
あ

たるかすると、溶
よう

岩
がん

が大
たい

量
りょう

の
TNT火

か

薬
やく

となって、周
しゅう

囲
い

へ弾
はじ

け飛
と

ぶ。

巨
きょ

大
だい

な炎
ほのお

の拳
けん

を放
はな

つ 当
あ

たるとTNTが弾
はじ

け飛
と

ぶ！1 2

ブロック1（反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

）

コンパレーター 反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

装
そ うそ う

置
ちち

（遅
ちち

延
え んえ ん

3）

ブロック2～4
（チェーン）

ブロック5～10
（反

は んは ん

復
ぷ くぷ く

）

ブロック16
（衝

しょうしょう

撃
げ きげ き

）

ブロック15
（反

は んは ん

復
ぷ くぷ く

）

ブロック11～14
（反

は んは ん

復
ぷ くぷ く

）
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装
そ う

置
ち

の作
つ く

り方
か た

ブロック2のコマンド2

召
しょう

喚
かん

された防
ぼう

具
ぐ

立
た

てが、プレイヤーの方
ほう

を
向
む

くように回
かい

転
てん

させる。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=fist] at @s run tp @s ~ ~ ~
 facing @p[c=1]

  ＝半
はん

角
かく

スペース

名
なな

前
ま えま え

が「fist」実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

もっとも近
ち かち か

くの1体
た いた い

向
むむ

く方
ほ うほ う

向
こ うこ う

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=" マグマ ブロック "] at @s run
 execute as @p[r=2,c=1] at @s run summon
 armor_stand fist ^ ^1 ^8

  ＝半
はん

角
かく

スペース1マス上
う えう え

、8マス前
ま えま え

召
しょうしょう

喚
か んか ん

する

防
ぼ うぼ う

具
ぐぐ

立
たた

て 名
なな

前
ま えま え

が「fist」

ブロック1のコマンド1

マグマブロックをドロップすると、プレイヤー
の前

ぜん

方
ぽう

に8マスの位
い

置
ち

に「fist」という名
な

前
まえ

の防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを召
しょう

喚
かん

する。

チェーン

常
つ ねつ ね

にアクティブ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

付
つつ

き

「マグマ ブロック」実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

テレポートする

自
じじ

分
ぶ んぶ ん

自
じじ

身
し んし ん
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コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=" マグマ ブロック "] at @s run
 kill @s

  ＝半
はん

角
かく

スペース

ブロック3のコマンド3

不
ふ

要
よう

になったマグマブロックを消
け

す。

ブロック4のコマンド4

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「fist」の動
うご

きを管
かん

理
り

するスコア
ボードを作

さく

成
せい

する。

コ
マ
ン
ド

scoreboard objectives add sakazuki dummy
  ＝半

はん
角
かく

スペース

スコアボード スコア「sakazuki」

追
つ いつ い

加
かか

する

チェーン

常
つ ねつ ね

にアクティブ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

付
つつ

き

「マグマ ブロック」実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

チェーン

常
つ ねつ ね

にアクティブ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

付
つつ

き

消
けけ

す 自
じじ

分
ぶ んぶ ん

自
じじ

身
し んし ん
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ブロック5のコマンド5

防
ぼう

具
ぐ

立
た

ての前
まえ

に縦
たて

5×横
よこ

５×高
たか

さ6マスの溶
よう

岩
がん

の立
りっ

方
ぽう

体
たい

を作
つく

らせる。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=fist,tag=!impact] at @s run
 fill ^2 ^ ^2 ^-2 ^5 ^6 lava 1

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

溶
よ うよ う

岩
が んが ん

名
なな

前
ま えま え

が「fist」 「impact」のタグ付
つつ

き以
いい

外
が いが い

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=fist] at @s run fill
 ^-4 ^-4 ^7 ^4 ^5 ^8 fire 1 replace flowing_lava

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

流
な がな が

れる溶
よ うよ う

岩
が んが ん

炎
ほのおほのお

置
おお

き換
かか

える

名
なな

前
ま えま え

が「fist」 塗
ぬぬ

りつぶす

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

ブロック6のコマンド6

溶
よう

岩
がん

の塊
かたまり

の後
うし

ろを流
なが

れる溶
よう

岩
がん

を炎
ほのお

ブロック
に変

か

える。

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

塗
ぬぬ

りつぶす
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ブロック7のコマンド7

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「fist」を後
うし

ろ向
む

きに移
い

動
どう

させる。ブ
ロック5で溶

よう

岩
がん

の塊
かたまり

を作
つく

りながら進
すす

み、通
つう

過
か

したところはブロック6で溶
よう

岩
がん

を消
け

しながら
進
すす

むので、溶
よう

岩
がん

のブロックが飛
と

んでいくよう
に見

み

える。移
い

動
どう

速
そく

度
ど

は1秒
びょう

に10マスだ。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=fist,tag=!impact] at @s run
 tp @s ^ ^ ^-0.5

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

0.5マス後
う しう し

ろテレポートする

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

「impact」のタグ付
つつ

き以
いい

外
が いが い

名
なな

前
ま えま え

が「fist」

ブロック8のコマンド8

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「fist」にブロック4で作
つく

ったスコア
を加

か

算
さん

する。

常
つ ねつ ね

にアクティブ

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

コ
マ
ン
ド

scoreboard players add @e[name=fist] sakazuki 1
  ＝半

はん
角
かく

スペース

スコアボード スコア「sakazuki」

追
つ いつ い

加
かか

する 名
なな

前
ま えま え

が「fist」
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ブロック10のコマンド10

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「fist」から効
こう

果
か

音
おん

を出
だ

させる。爆
ばく

発
はつ

音
おん

の音
おと

の高
たか

さを下
さ

げて、溶
よう

岩
がん

が弾
はじ

ける音
おと

のように変
か

えているぞ。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=fist] at @s run playsound
 random.explode @a ~ ~ ~ 0.5 0.3 0.5

  ＝半
はん

角
かく

スペース

音
お とお と

を再
さ いさ い

生
せ いせ い

する実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

爆
ば くば く

発
は つは つ

音
お んお ん

全
ぜ んぜ ん

プレイヤー

名
なな

前
ま えま え

が「fist」

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

ブロック9のコマンド9

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「fist」を不
ふ

可
か

視
し

にする。

コ
マ
ン
ド

effect @e[name=fist] invisibility 1 1 true
  ＝半

はん
角
かく

スペース

効
こ うこ う

果
かか

を付
ふふ

加
かか

する

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

名
なな

前
ま えま え

が「fist」 1秒
びょうびょう

間
か んか ん

、エフェクトなし

不
ふふ

可
かか

視
しし
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ブロック11のコマンド11

移
い

動
どう

する「fist」の近
ちか

くにいるモブが溶
よう

岩
がん

の中
なか

に入
はい

る（攻
こう

撃
げき

が命
めい

中
ちゅう

する）と、「fist」に
「impact」というタグを付

つ

ける。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=fist] at @s run execute as
 @e[family=mob,name=!fist,r=6] at @s if block ~ ~ ~
 flowing_lava 1 run tag @e[name=fist] add impact

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する 実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する名
なな

前
ま えま え

が「fist」

タグ 名
なな

前
ま えま え

が「fist」流
な がな が

れる溶
よ うよ う

岩
が んが ん

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

ブロック12のコマンド12

「impact」のタグが付
つ

くと、防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「fist」
と、その周

しゅう

囲
い

のモブやTNT火
か

薬
やく

などのエン
ティティは動

うご

きを止
と

める。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[tag=impact] at @s run execute as
 @e[r=5] at @s run tp @s ~ ~ ~

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する 実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する「impact」のタグ付
つつ

き

テレポートする半
は んは ん

径
け いけ い

5マス以
いい

内
な いな い

自
じじ

分
ぶ んぶ ん

自
じじ

身
し んし ん

常
つ ねつ ね

にアクティブ

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん
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ブロック14のコマンド14

ブロック8で加
か

算
さん

していた「sakazuki」のス
コアが100以

い

上
じょう

になる（起
き

動
どう

から5秒
びょう

経
けい

過
か

する。50マス移
い

動
どう

する）と、ブロック11と同
どう

様
よう

に「fist」に「impact」のタグが付
つ

く。

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

コ
マ
ン
ド

execute as @e[scores={sakazuki=100..}] at @s run
 tag @s add impact

  ＝半
はん

角
かく

スペースタグ「impact」追加するタグ

「sakazuki」のスコアが100以
いい

上
じょうじょう

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

コ
マ
ン
ド

execute as @e[tag=impact] at @s run fill
 ^2 ^2 ^1 ^-2 ^-4 ^6 fire 1 replace flowing_lava

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

流
な がな が

れる溶
よ うよ う

岩
が んが ん

炎
ほのおほのお

置
おお

き換
かか

える

「impact」のタグ付
つつ

き 塗
ぬぬ

りつぶす

ブロック13のコマンド13

タグ「impact」が付
つ

いて停
てい

止
し

した「fist」が、
その時

じ

点
てん

で作
つく

り出
だ

された溶
よう

岩
がん

の塊
かたまり

を炎
ほのお

ブ
ロックに変

か

えて消
け

す。

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん
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コ
マ
ン
ド

execute as @e[tag=impact] at @s run summon tnt
 ^ ^1 ^4

  ＝半
はん

角
かく

スペース

ブロック16のコマンド16

ブロック15のあとに、TNT火
か

薬
やく

が召
しょう

喚
かん

され
た地

ち

点
てん

に果
は

てのクリスタルを召
しょう

喚
かん

して爆
ばく

発
はつ

させる。ブロック16が作
さ

動
どう

するまでTNT火
か

薬
やく

が召
しょう

喚
かん

されるので、大
たい

量
りょう

のTNT火
か

薬
やく

が爆
ばく

発
はつ

でばら撒
ま

かれる。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[tag=impact] at @s run summon
 ender_crystal ^ ^1 ^4 minecraft:crystal_explode

  ＝半
はん

角
かく

スペース

召
しょうしょう

喚
か んか ん

する

果
はは

てのクリスタル 爆
ば くば く

発
は つは つ

状
じょうじょう

態
た いた い

1マス上
う えう え

、4マス前
ま えま え

「impact」のタグ付
つつ

き実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

衝
しょうしょう

撃
げ きげ き

レッドストーンが必
ひ つひ つ

要
よ うよ う

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

ブロック15のコマンド15

「impact」のタグが付
つ

いて停
てい

止
し

した「fist」
の前

ぜん

方
ぽう

（溶
よう

岩
がん

のブロックがあった辺
あた

り）に、
TNT火

か

薬
やく

を召
しょう

喚
かん

させる。召
しょう

喚
かん

されたTNTは
ブロック11によって落

ら っ か

下せずに、その場
ば

に
留
と

まる。

TNT火
かか

薬
や くや く

「impact」のタグ付
つつ

き実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する 召
しょうしょう

喚
か んか ん

する

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん




