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投投
なな

げるとげると空空
く うく う

中中
ちゅ うち ゅ う

でで爆爆
ば くば く

発発
は つは つ

するする

手手
し ゅし ゅ

りゅうりゅう弾弾
だ んだ ん

をを作作
つ くつ く

ろう！ろう！

本
ほん

来
らい

なら何
なん

の効
こう

果
か

もない水
みず

入
い

りのスプラッシュポーション
を投

な

げると、空
くう

中
ちゅう

で大
おお

きな爆
ばく

発
はつ

を起
お

こす手
しゅ

りゅう弾
だん

になる。
仕
し

組
く

みは、果
は

てのクリスタル
を召

しょう

喚
かん

した直
ちょく

後
ご

に矢
や

を召
しょう

喚
かん

し、
命
めい

中
ちゅう

させて破
は

壊
かい

することで爆
ばく

発
はつ

を起
お

こすのだ。反
はん

復
ぷく

のブロッ
クにある「遅

ち

延
えん

」の項
こう

目
もく

を操
そう

作
さ

することで、爆
ばく

発
はつ

までのタイミン
グを調

ちょう

整
せい

していこう。

中
な
か
な
か

身みみ

は
水

み
ず
み
ず

だ
け
ど
、

投なな

げ
る
と
大

だ
い
だ
い

爆
ば
く
ば
く

発は
つ
は
つ

！
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コマンドブロックの置
お

き方
か た

|
手
しゅ

りゅう弾
だん

の破
は

壊
か い

力
りょく

は
TNTを上

うわ

回
ま わ

る！
手
しゅ

りゅう弾
だん

での爆
ばく

発
はつ

を引
ひ

き起
お

こすのは、コ
マンドブロックで召

しょう

喚
かん

される果
は

てのクリスタ
ルだ。果

は

てのクリスタルは攻
こう

撃
げき

を受
う

けると
爆
ばく

発
はつ

し、その威
い

力
りょく

はTNTの1.5倍
ばい

にもなる。
爆
ばく

発
はつ

による被
ひ

害
がい

はかなり大
おお

きく、爆
ばく

発
はつ

地
ち

点
てん

にはクレーターができてしまうぞ。

反
はん

復
ぷく

のコマンドブロックで果
は

てのクリスタ
ルを召

しょう

喚
かん

。チェーンで矢
や

を出
だ

して破
は

壊
かい

。次
つぎ

のチェーンでスプラッシュポーションを消
しょう

去
きょ

する。

レッドストーンブロック

B（チェーン）

C（チェーン）

A（反
はんはん

復
ぷくぷく

）

装
そ う

置
ち

の作
つ く

り方
か た

ブロックAのコマンド

ブロックBのコマンド

1

2

/execute|@e[type=splash_potion]|~~~
|summon|ender_crystal|~~~

/execute|@e[type=ender_crystal]|~~~|summon
|arrow|~~2|~

実
じっじっ

行
こうこう

する

実
じっじっ

行
こうこう

する

スプラッシュポーション

果
はは

てのクリスタル 召
しょうしょう

喚
かんかん

する

召
しょうしょう

喚
かんかん

する ■＝半
はんかく

角スペース

■＝半
はんかく

角スペース

果
はは

てのクリスタル

矢
やや

爆
ばく

発
はつ

前
まえ

にポーションが割
わ

れると不
ふ

発
はつ

になるので、空
くう

中
ちゅう

にある間
あいだ

に爆
ばく

発
はつ

するように遅
ち

延
えん

を6～15の間
あいだ

に設
せっ

定
てい

しておこう。

次
つぎ

に果
は

てのクリスタルの上
うえ

に矢
や

を召
しょう

喚
かん

す
る。2マス上

うえ

に召
しょう

喚
かん

することで、果
は

てのクリス
タルにぶつかる。

反
はんはん

復
ぷくぷく

チェーン

条
じょうじょう

件
けんけん

付
つつ

き

無
むむ

条
じょうじょう

件
けんけん

果
は

てのクリスタルを召
しょう

喚
かん

して、次
つぎ

のチェー
ンのブロックで矢

や

を召
しょう

喚
かん

して破
は

壊
かい

→爆
ばく

発
はつ

の
流
なが

れはいろいろと応
おう

用
よう

が利
き

くので、マスター
しておくとクラフトの幅

はば

が広
ひろ

がるぞ。

レッドストーンが必
ひつひつ

要
ようよう

１５

最
さいさい

初
しょしょ

のティックで実
じっじっ

行
こうこう

常
つねつね

にアクティブ

同
おなおな

じ座
ざざ

標
ひょうひょう

に

2マス上
うえうえ

に
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投
な

げられる物
も の

は何
な ん

でも爆
ば く

発
は つ

させられる？

今
こん

回
かい

はスプラッシュポーションを手
しゅ

りゅう弾
だん

に変
か

えたが、それ以
い

外
がい

の物
もの

でも
手
て

榴
りゅう

弾
だん

に変
か

えられる。上
うえ

の図
ず

は卵
たまご

を手
しゅ

りゅう弾
だん

にした場
ば

合
あい

の図
ず

だ。コマンド
のsplash_potionをeggに変

か

えるだけで実
じつ

現
げん

できる。他
ほか

のエンティティに
ついてもいろいろと試

ため

してみよう。

卵
たまご

を大
たい

量
りょう

発
はっ

生
せい

させる装
そう

置
ち

と組
く

み合
あ

わせると、じゅうたん
爆
ばくげき

撃したような光
こう

景
けい

となる。

/kill|@e[type=splash_potion]
消
けけ

す

■＝半
はんかく

角スペース

スプラッシュポーション

Cブロックのコマンド3

■＝半
はんかく

角スペース

最
さい

後
ご

にスプラッシュポーションを消
け

しておく
コマンドを入

い

れておく。これによって連
れん

続
ぞく

で
使
し

用
よう

できるようになる。

チェーン

条
じょうじょう

件
けんけん

付
つつ

き

恐
きょう

怖
ふ

の卵
たまご

爆
ば く

弾
だ ん

！
エンティティなら
爆
ばく

弾
だ ん

にできるのだ
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